Uygulamalari

Nesne Se¢me Araci

https://buroyonetimi.com.tr/egitimler/1IVLi6.jpg

Ustteki adreste bulunan linki acarak resmi indiriniz. Dosya / A¢ komutlari ile resmi aginiz.

islem Adimlari

1- Nesne Seg aracina tiklayiniz. Bu arag ile 6n alanda bulunan nesne daha kolay ve hizli secilir.
2- Gorseldeki kadini sececek sekilde farenin sol digmesine basarak bir alan olusturunuz.

Asagidaki gorselde goruldigl tzere resmin disindan baslayarak kadin gorseli Nesne Seg araciyla secilince kadin resminin
etrafinda secim alani olustu.

3- Klavyeden CTRL +J tuslarina basinca secimin icindeki kadinin bir - ﬂ Katman 1
kopyasini alarak yeni bir katmana tasidi. Background yani en s
alttaki katmanin yanindaki gz isaretini kaldirinca dstteki katman @ m Background
daha net ortaya cikacaktir. Artik yeni katmandaki gorselinizi
kopyalama veya tasima yontemiyle istediginiz yerde kullanabilir, boyutlandirip, renklendirebilirsiniz. Gozleri
acarak Ust katmani Tagima araci ile taslyiniz.



https://buroyonetimi.com.tr/egitimler/1IVLi6.jpg
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https://buroyonetimi.com.tr/egitimler/1NTLgoz.ipg

Adresindeki dosyayi indirerek, programda aciniz.
1- Resmi bilyuterek secim araclarindan birisini kullanarak kadinin her iki gbzinl de seginiz.

Calismalarda daha iyi bir secim yapmak icin resim biyitilmelidir. Secim icin KEMENT aracini kullandim. iki farkli yerde gbz
secilecegi icin EKLE digmesi aktif olmalidir. Yoksa ikinci gozi secerken birincisi iptal olacak.

M wenle Resim Katman Se¢ Filtre Gorinim Pencere DahaFazla Hesap . Hakkinda Hatabildir Ogren Blog APl oy W ﬁ
Gegis Yumusatma: Opx ¥ ¥ Kenar Dizeltme  Kenarlarn Yumusat

Yeni Proje.psd * X

Kement

Katma
Normal ~ Opaklik:
ES & <+ & Dolgu:

Katman 1

® - Background

2- Diger goze gecmek icin El aracina tiklayin veya klavyeden H tusuna basin. El gelince resmi saga sola
kaydirabilirsiniz. GozU ortalayarak seciminizi yapiniz.
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3- Klavyeden CTRL + J tuslarina basarak gozler icin yeni bir katman olusturunuz. Zoom araci ile de resmi ekrana
yerlestirin.
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4- GOz katmani aktifken katmanlar altinda bulunan aracglardan 4. Araci tiklayiniz. Gelen
menlden Ton Ve Doygunluk seciniz. Ton ayarlariyla oynama yapiniz.
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Bu calismada aslinda géziin rengini degistirmek istiyorduk. Ton ve Doygunluk katmani altinda bulunan tim
katmanlari etkiledi. Sadece gbziin boyanmasi icin Ton/Doygunluk katmanina ALT tusu ile tiklayiniz. Etkinin sadece
alt katmana olacagini gésteren ASAGI OK simgesi gelecektir. Artik géz bu durumdan etkilendigi icin Ton ve
Doygunluk ayarlari Gzerinde oynayarak istediginiz g6z rengini verebilirsiniz.
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Secme araglarindan birini kullanarak disleri seciniz ve Ton/Doygunluktan disleri beyazlatiniz.
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