Photoshop

Uygulamalari

Kement Araci: Simetrik olmayan alanlari farenin diigmesine basarak secebilecegimiz bir aractir. islemi yaparken sonuna
kadar farenin sol digmesine basiimasi gerekiyor. Fareyi gezdirerek alanimizi secebiliriz. Erken secimlerde Secime Ekle
komutu ile devam edebiliriz.

Ekteki resim dosyasini indiriniz. Photoshop programini acarak DOSYA/AC komutlari ile sepet ve muz resimlerini aginiz.

islem Adimlari

1- Kement aracini seciniz. (L kisayol tusu)

2- Muz resmini ag¢iniz. Resmin boyutunu bUyUtindz. L tusuna basarak veya Kement araciyla muzun etrafini
dikkatlice seciniz. Hatali kisimlari ekleme veya ¢ikarma yaparak dizeltebilirsiniz. Secim bittikten sonra CTRL+C
ile kopyalayiniz.
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3- Sepet resmini aginiz. Kopyaladiginiz Muz
resmini yapistiriniz. Resmiyapistirdiginizda Muz

resmi bir katman olarak katman panelinde
gorintilenmektedir.

Burada muzun sepeticine yerlesimini yapacagiz.
Bunun icin Muz katmanini gegici olarak
gizleyecegiz. Muz katmani solunda bulunan Goz
simgesine tiklayiniz.

Background katmanini aktif hale getiriniz. Se¢im
arkaplan katmaninda yapilacak.
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Photoshop

Uygulamalari

4- Rahat calismak icin resminizi blyitiniz. Kement araclyla sepetin ic ylzeyini se¢iniz. Sepet cukurlugunun 6n Ust
tarafindan baslayarak arka alani ve sepet koluna kadar olan kismi seginiz. Asagida secilecek alan gosterilmistir.
Bu sayede resim hareket edince gorselde bosluk algisi olusacaktir.
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Photoshop

Uygulamalari

6- Katmanda bulunan maske zincirine bir kere tiklayarak serbest Birakiniz.

Katman 1

7- Siyah secili olan maskedir. Boyutlandirma yapmak icin Muz goérselini
seciniz. g & Katman 1

8- Photopea.com tarayici Uzerinden calistigl icin
bazi komutlar devre disi kalmaktadir. Tim
komutlarin calisabilir olmasini saglamak igin
menU ¢ubugunda bulunan ekrani kapla
komutunu tiklayiniz.

Pencere DahaFazla Hesap Q, 7

9- Tasima (M) araciyla elma resmini sepet icinde hareket ettiriniz. Dontstirme onayi veya CTRL + T tuslarina
basarak resmi kl¢lltlin ve sepete orantilayin.

Not: Meyveleri se¢mek bu aragla zor olmasina ragmen sonraki konularda Manyetik Kement Araci, Sihirbaz
Degnek Araci, Hizli Secim Araci gibi araglar kullanildiginda se¢imler daha kolay olacak. Bu uygulamayi sonraki araclarda
yeniden deneyiniz.



Roétuslama / Secim Alani Olusturma

Uygulamalari

Cokgen Kement Secim Araci/Ornek-1

Cokgen Kement Araci: Segim alanlarinin diiz olmasi durumunda kullanilabilecek uygun bir segim aracidir. Segim

alaninda ilk tiklamayi yaptiktan sonra farenizi takip eden cizgi ile siradaki tiklamalari yapabilirsiniz. Delete ile dnceki

tiklamalari sirasiyla silerek hatali tiklamalari iptal edebilirsiniz.

Ekteki resim dosyasini indiriniz. Photoshop programini acarak DOSYA/AC komutlari ile resmi aginiz.

islem Adimlari

1- Pano resmini agtiktan sonra Dosya/Ac ve Yerlestir ile aile resmini aciniz. Aginca yeni katman olusacak ve goz
isaretine tiklayarak katmani gizleyiniz.

2- Arkaplan katmanina tiklayarak aktif hale getiriniz. Cokgen Kement aracini seciniz. (L kisayol tusu)

3- Panonun sol Ust kosesinden baslayarak dort koseyi tek tek tiklayiniz. Secimin gerceklesmesi icin baslangic
noktasini en son asamada tiklayiniz. Yanhs secilen adimlari geri almak icin DELETE tusuna basiniz.
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4-  Aile katmanina tiklayiniz. GozU tiklayarak resmi gorindr yapiniz. Shift ve maske tusuna basiniz. Zinciri kaldiriniz.
Aile gorseline tiklayiniz.
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Photoshop

Uygulamalari

5-  Program ekrani kaplar durumda olsun. Aile katmani aktifken Ctrl + T tusuna basiniz. Resmin kenarlarinda kontrol
kutulari gbérinecektir. Kenar noktalarindan tutarak resmi seg¢imin igine yerlestiriniz.
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Ekteki resim dosyasini indiriniz. Photoshop programini agarak DOSYA/AC komutlari ile ¢ati resmini aginiz.

islem Adimlari

1- Gokgen kement araciyla ¢atinin sinirlarini seginiz. Se¢me isleminde gokylzini tamamen kaldiracagimiz igin
secime disardan devam edebilirsiniz. Disariyi da seginiz.
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Photoshop

Uygulamalari

2- Secim iglemi bittikten sonra klavyeden DELETE tusuna basiniz. Secim alanini siliniz.
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3- Dosya/Ac ve Yerlestir komutu ile dag manzarasi resmini ekleyiniz. Dag
manzarasl katmanlarda tstte oldugundan c¢atinin arkasinda gériinmesini
saglamak igcin Katman boliminden dag resmini tiklayiniz. Fare ile
birakmadan alta dogru sarikleyiniz.
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Photoshop

Uygulamalari

Manyetik Kement Araci: Bu segme isleminde tikladiginiz alandaki rengi drnekleyerek etrafinda bulunan renklerin farkliligina
gore secim islemi yapmaktadir. Muz 6rnegini simdi bu aragla yapacagiz.

Ekteki resim dosyasini indiriniz. Photoshop programini acarak DOSYA/AC komutlari ile sepet ve muz resimlerini aciniz.

islem Adimlari
1- Kement aracini seciniz. (L kisayol tusu)
2- Muz resmini acginiz. Resmin boyutunu buyUtinGz. L tusuna basarak veya Manyetik Kement araciyla muzun
etrafini dikkatlice seciniz. Yapacaginiz islem muzun kenarina tiklamak ve fareyi etrafinda dikkatlice gezdirmek.
Secim islemi program tarafindan renklerin zithgina gore sinir Gzerinde otomatik secilecektir. Hatali kisimlari
ekleme veya ¢lkarma yaparak dizeltebilirsiniz. Secim bittikten sonra CTRL+C ile kopyalayiniz.
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3- Sepet resmini aginiz. Kopyaladiginiz Muz
resmini yapistiriniz. Resmi yapistirdiginizda Muz
resmi bir katman olarak katman panelinde
gorintilenmektedir.
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Background katmanini aktif hale getiriniz. Seg¢im
arkaplan katmaninda yapilacak.




Photoshop

Uygulamalari

4- Rahat calismak icin resminizi blyitiniz. Kement araciyla sepetin ic ylzeyini seciniz. Sepet cukurlugunun 6n st
tarafindan baslayarak arka alani ve sepet koluna kadar olan kismi seginiz. Asagida secilecek alan gosterilmistir.
Bu sayede resim hareket edince gorselde bosluk algisi olusacaktir.
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Photoshop

Uygulamalari

6- Katmanda bulunan maske zincirine bir kere tiklayarak serbest Birakiniz.
Katman 1

7- Siyah secili olan maskedir. Boyutlandirma yapmak icin Muz goérselini
seciniz. g & Katman 1

8- Photopea.com tarayici Uzerinden calistigl icin
bazi komutlar devre disi kalmaktadir. Tim
komutlarin calisabilir olmasini saglamak igin
menl ¢ubugunda bulunan ekrani kapla
komutunu tiklayiniz.

Pencere DahaFazla Hesap Q, 7

9- Tasima (M) araciyla elma resmini sepet icinde hareket ettiriniz. Dontstirme onayi veya CTRL + T tuslarina
basarak resmi kli¢lltlin ve sepete orantilayin.




Photoshop

Uygulamalari

Sihirli Degnek Araci: Bu arag ile ilk tiklamanin yapildigi yerdeki renk araligini bularak se¢im yapar. Tolerans degeri arttik¢a
secim araligl artar. Yani mavi bir yere tiklandiginda buradaki rengi alarak +30 -30 renk araliginda sécim yapar.

Secim alaninda birbirine bitisik noktalardaki ayni ton renkleri segmek igin de Bitisik disgmesi aktif edilir. Eger farkl
noktalardaki ayni ton renkler secilecekse Bitisik onayi kaldiriimahdir.

Dosya/A¢ komutu ile Dag resmini aginiz.
Dosya Ac ve Yerlestir komutu ile gokyiizi resmini yerlestiriniz. Katmanda alta siiriikleyerek birakiniz.
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Photoshop

Uygulamalari

Asagidaki 6rnek secimde ise Bitisik dligmesi aktif hale getirilerek secim yapildi. Uzak noktadaki mavi tonlar secilmedi.
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Hizli Segim Araci: Tiklama alanindaki 6rnek dokuyu alarak gorselde bitisik haldeki renk tonlarini hizl sekilde seger.

Etkili bir secim yapmak icin farenin sol diigmesine basarak secim yapilacak alan tizerinde gezdiriniz.
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Uygulamalari
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Photoshop

Uygulamalari

Nokta Diizeltme Firgasi: Programdaki karsiligi Benek iyilestirme Fircasi olarak gecmektedir. Bu aracla firca boyutuna
gore istediginiz alana tikladiginizda etrafindan doku 6rnegi alarak secilen alanin diizeltmesini yapmaktadir. Dizeltme
yapilacak alanin boyutuna gore fir¢a secilmelidir. Arag 6zellikleri gubugundan firca boyutunu degistirebilirsiniz.

Firca ayarlarina tikladiginizdd karsiniza firca tirleri, boyut ve sertlik gelmektedir.

Fir¢a boyutu ile islém yapacaginiz alana gére boyutlandirma yapabilirsiniz.

@
B Default

1 B Cilt gibi islemlerde sertlik ayarinin disirilmesi etkili sonug alinmasini saglayacaktir.

Sertlik ile"tiklama yapilan alanda se¢imin yumusak veya keskin gecisli olmasini
saglar.
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Dosya/A¢ komutuyla ekteki dosyasi aciniz.

Katman panelinin altindan sayfa seklindeki Yeni Katmana tiklayarak yeni bir katman olusturunuz.

Kaynak seceneginden Tim Katmanlar seciniz. Bu sayede yaptigimiz islemler resmin orjinali yerine kopya katman lizerinde
gerceklesecektir. Hata yaptigimizda katmani silerek isleme bastan devam edebilir, gerekli diizeltmeleri orijinal gorseli
bozmadan yapabiliriz.



Photoshop

Uygulamalari

Fir¢a boyutunuzu ayarlarak gorselde alt kissmda bulunan alti gizili 3 sivilce Gizerinde farenin sol digmesine tiklayarak
diizeltmeyi yapiniz.

Katman 1

@ m Background
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Katman 1’deki g6zl agip kapatarak degisimi gorebilirsiniz.



Photoshop

Uygulamalari

Diizeltme Fir¢a Araci: Programdaki karsiligi yilestirme Firgasi. Digerinden farkli olarak ALT tusu ve fare ile farkli bir noktaya
tiklayarak buradan doku érnegi aliniz ve degisiklik yapilacak yerin tizerine uygulariz. Onceki fircada tiklamanin yapildig
noktanin etrafindan doku 6rnegi alinmaktayd:.

Degisimin yapilacagi alandaki 151k, renk, kontrast gibi ayarlari farkl alanlardan secerek yapabiliriz.
Bu fircayi secince araclar cubugu 6zelliginden Kaynak/Tiim Katmalari aktif hale getiriniz.

Sagdaki sivilceyi diizeltmek icin klavyeden ALT tusuna basarak sivilcenin saginda farenin sol diigmesini tiklayarak bir 6rnek
aliniz. Bu diizeltmelerde ton, 1sik gibi degerlere gore sagdan, soldan, yakin veya uzak noktalardan 6rnek alabilirsiniz. Her
islemde mutlaka ALT tusu ile yeni 6rneklemeler yapiniz.

Ornek aldiktan sonra ALT tusunu birakiniz. Sivilcenin lizerine geliniz. Fareyle tiklayinca ilk tiklama noktasindaki yani érnek
icin tiklanan alandan 6rnek alarak sivilceyi diizeltecektir. Diger 2 sivilce icinde alttan 6rnek alarak yapiniz.

Sivilcenin etrafi tiklama sonrasi keskin yuvarlaga sahipse fircanin yumusaklik degerini distrtntz.
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Her iki araci da kullanarak yiizdeki sivilceleri temizleyiniz.



